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A. OBJETIVOS  
 
Facilitar la construcción de conocimiento del uso de las Tecnologías de la Información 
y de la Comunicación (TIC) con sentido pedagógico, abordando sus fundamentos y 
alcances, el manejo técnico y el uso de recursos y estrategias de las TIC, para su 
desarrollo como profesionales y para la atención de las necesidades educativas 
especiales.  

 
El curso está orientado a orientar la construcción de conocimientos de los estudiantes 
en relación a: 
 

 El análisis y la comprensión del papel de las TIC en la sociedad actual desde 
una perspectiva educativa global abierta y crítica, reflexionando sobre los 
factores implicados en la construcción educativa del medio en el contexto de la 
intervención psicopedagógica. 

 
 La selección, producción y uso de apoyos, recursos, materiales, y estrategias 

vinculados a las TIC, como herramientas para suplir carencias y de 
enriquecimiento curricular integrados a la propuesta pedagógica de atención a 
la diversidad de los alumnos con NEE, a partir de la identificación de las 
necesidades derivadas de sus discapacidades o dificultades específicas. 

 
 El reconocimiento y uso de las posibilidades de comunicación, acceso a la 

información y construcción de conocimiento que ofrece Internet a las personas 
con NEE, promoviendo su adaptación e integración participativa a la sociedad 
de la información, reconocida como un derecho. 

 
 El aprovechamiento eficiente de las posibilidades que ofrecen las TIC para el 

desarrollo y actualización profesional permanente y para la cooperación y 
colaboración entre colegas. 

 
 
B. CONTENIDOS 
 
Los contenidos se organizan sobre la base de cuatro núcleos amplios que orientan el 
enfoque prioritario de cada unidad. Las Unidades son complementarias e 
interrelacionadas, conforman un desarrollo no lineal. 
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NÚCLEO 1: TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y LA COMUNICACIÓN 
EDUCACIÓN: UNA MIRADA PEDAGÓGICA AMPLIA, PARA UN ABORDAJE 
CRÍTICO, RESPONSABLE Y CONTEXTUALIZADO. 
 
1.1 - Sociedad de la Información y del Conocimiento. Características y nuevos ámbitos 

de reflexión educativa. Cultura, diversidad y el derecho al acceso a la Sociedad 
de la Información. De la Sociedad de la Información a la Sociedad del 
Conocimiento. La Web social. Las competencias indispensables para los 
estudiantes del Siglo XXI (y en particular las competencias TIC).  

  
1.2-  Mediación y Cultura Tecnológica. Los medios en la enseñanza. Evolución. 

Modelos pedagógicos. 
 
1.3- Las TIC en los procesos de enseñar y de aprender. Aspectos didácticos, 

psicológicos sociales, emocionales y éticos involucrados  en su uso. 
  

 Características las TIC. Medios didácticos interactivos y multisensoriales, 
herramientas cognitivas, culturales y estimuladoras de las inteligencias de las 
personas con NEE. Su papel en la amplificación de la comunicación,  
motivación, autonomía, autoestima. 

 
 Potencial de las tecnologías para el trabajo en base a resolución de problemas 

y metodologías globales (proyectos, unidades, tópicos, etc.). Vinculación con el 
Proyecto Institucional del Centro, de Aula y el trabajo con padres y la 
comunidad.  
 

 Potencial del software de la XO para el desarrollo cognitivo y su relevancia, 
dado que la XO es la tecnología que está más disponible para los niños y 
adolescentes de nuestro país, como consecuencia del Plan Ceibal. 

 
NÚCLEO 2: CONOCIMIENTO Y EXPLORACIÓN DE LAS POSIBILIDADES DE USO 
DE APLICACIONES TECNOLÓGICAS AL ENTORNO EDUCATIVO ORIENTADO A 
LA ATENCIÓN DE NEE 
 
2.1-  La cuestión del Hardware y Software en la atención de NEE. Tipología de 

Software. Hardware y Software orientado a suplir carencias. Adaptación a NEE 
por  configuración (opciones de accesibilidad de los Sistemas Operativos, 
adaptaciones de las opciones estándar de teclado, mouse, pantalla, otros).  

 
2.2 -  Las tecnologías como herramientas de atención a la diversidad educativa 

generada en discapacidades por: a) deficiencia motora (prótesis y otros); b) 
deficiencia auditiva (sistemas aumentativos de voz, traslación del sonido en 
textos, reconocimiento de voz, conversión de textos en voz, otros); c) 
deficiencia visual (magnificadores de pantalla, lectores de pantalla, 
sintetizadores de voz, otros); d) deficiencia mental (software de aplicación, de 
software de autor y software educativo como facilitadores del proceso 
cognoscitivo, de la asimilación de conceptos, aplicación de conocimientos, 
resolución de tareas, ejercitación de habilidades, otros) 

 
2.3-  Las tecnologías como herramientas de atención a la diversidad educativa 

generada en dificultades específicas de aprendizaje y deprivación cultural. 
 

• El Software de aplicación (procesadores de Texto, herramientas de diseño y 
presentación) y sus posibilidades de uso con intencionalidad educativa. 
Integración  de información en diferentes soportes simbólicos, textos, sonidos 
imagen fija, audiovisual/cinética con base en la tecnología informática.  
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• Videojuegos y otras propuestas de software lúdico, valor educativo y como 
estimuladores de comportamientos sociales interactivos y positivos. 

 
• Software educativo (Ej.: Scartch, e-Toys, CMapTools) y Software de Autor  

como herramientas de enriquecimiento curricular y atención a dificultades 
específicas de aprendizaje. (Ej.: JClic, Ardora, TCAutor). 

 
NÚCLEO 3: USO Y POTENCIALIDADES DEL INTERNET PARA LA EDUCACIÓN 
COMO MEDIO Y RECURSO TECNOLÓGICO 
 
3.1- Internet, características. Información, comunicación y conocimiento. Multimedia, 

hipermedio, hipertexto, comunicación virtual. 
 
3.2- La web como espacio social y educativo. Portales y Sitios de Educación Especial. 

Búsqueda y selección de información y recursos. Análisis y evaluación de 
recursos educativos disponibles en la Red. 

 
3.3- Integración a la sociedad de la Información de los alumnos con necesidades 

educativas especiales.  La cuestión de la accesibilidad de los sitios Web. 
Procedimientos y herramientas de acceso a la información y a la comunicación 
social en ambientes virtuales como elementos fundamentales de adaptación  e 
integración social. 

 
3.4- Las TIC en la formación sostenida del profesional. Uso avanzado  de Buscadores, 

Metabuscadores, Bases de datos, búsquedas en la Web profunda. Selección y 
descarga de recursos. Exploración de ambientes virtuales de aprendizaje. 

 
3.5.- Herramientas para la producción de recursos en Web (Ej. Wikis, blogs, 

WebQuest, otras) 
 
NÚCLEO 4: ANÁLISIS, DISEÑO Y PRODUCCIÓN DE RECURSOS Y 
ESTRATEGIAS DE INTERVENCIÓN. 
 
4.1 Análisis y evaluación de propuestas y experiencias educativas que incorporan  

recursos tecnológicos  
 
4.2 Diseño, de situaciones educativas que integren el uso de recursos tecnológicos 

en base a la selección y/o producción de algunos de los siguientes recursos: 
 

 Uso de software educativo de atención específica a NEE 
 Uso educativo de software de aplicación (Ej.: PowerPoint, Prezi, Excel, 

CorelDraw, Movie Maker) 
 Uso educativo de software para el desarrollo cognitivo (Ej.: Scratch, e-Toys, 

TurtleArt, CMapTools)  
 Uso de software de producción de recursos educativos. (Ej.: JClic – Ardora – 

TCAutor - otros) 
 Recursos en soporte Web (Ej.: simuladores, applets, webquests). 

 
 

C. METODOLOGÍA  
 
Los abordajes teóricos propuestos por el curso se desarrollarán en íntima relación con 
el conocimiento y uso de recursos tecnológicos, estos constituyen el soporte para el 
análisis, selección y producción de propuestas de atención a la diversidad y para el 
desarrollo de competencias de actualización profesional mediante Internet. Su 
marcado carácter técnico práctico como nucleador de los contenidos requiere su 
desarrollo en los laboratorios de informática de la Institución. 
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En términos generales el curso abarca presentaciones teóricas (con la utilización de 
diferentes recursos) y trabajo de taller. Se apoya en la participación de los alumnos 
tanto en instancias de aprendizaje autónomo como colaborativo (equipos, grupo), 
abarcando lecturas,  aplicación reflexiva de las conclusiones, discusiones grupales con 
consignas, análisis crítico y producción de diferentes materiales. 
 
Incluye además, una sistemática y continua experiencia de participación en la 
construcción social de saberes en el ámbito virtual (wiki de aula, Webasignatura, 
reconocimiento de las prestaciones de Portales de Educación Especial) 
 
D. EVALUACIÓN 
 
La evaluación diagnóstica resulta particularmente importante desde la perspectiva de 
los conocimientos técnicos considerados como prerrequisitos. Según los niveles de 
manejo operativo de las herramientas informáticas detectados, podrán destinarse una 
o dos jornadas de trabajo a la revisión de aspectos básicos.  
 
Se buscará  evaluar de forma permanente integrando el proceso a la evaluación final. 
La calificación final deberá reflejar la valoración del desempeño del estudiante a lo 
largo del curso (en la participación oral y en las distintas propuestas de trabajo), y 
especialmente en el proyecto final. En caso de no alcanzar la calificación requerida 
para exonerar, deberá rendir un examen final. 
 
La Evaluación se apoyará en el desarrollo de una propuesta de acción pedagógica o 
proyecto de apoyo a necesidades educativas especiales, que integre el uso de 
diferentes recursos. Esta propuesta se irá construyendo a lo largo del curso: incluye 
diseño, aplicación, evaluación por el propio estudiante y su sistematización. 
Finalmente, el estudiante defenderá su proyecto final. 
 
1er PARCIAL: involucra la demostración en forma escrita del avance de construcción 
del diseño del proyecto, integrando en la fundamentación de la propuesta de 
intervención, del uso de algunos de los recursos técnicos trabajados u otros 
investigados por los estudiantes, debidamente justificados. Como parte de la 
evaluación de proceso, este parcial permitirá subsanar aspectos del proyecto que los 
estudiantes no hayan comprendido para lograr la mejora continua de los 
aprendizajes.  
 
2do. PARCIAL: Abarcará la puesta a punto del trabajo de producción técnica de los 
proyectos integrando recursos, materiales y estrategias con apoyo en medios 
tecnológicos seleccionados por los estudiantes en el marco de sus propuestas de 
intervención. 
 
EVALUACION final: Los estudiantes entregarán un informe conteniendo su propuesta  
de intervención que integrará el material producido en los parciales, la evaluación y 
sistematización de su aplicación. Posteriormente se realizará una instancia de 
presentación y defensa oral del material producido. 
 
En caso de no exonerar, el examen consistirá en una prueba dividida en dos partes: 
una escrita que consistirá en preguntas acerca de los contenidos del curso y una 
práctica en el laboratorio de informática, de manejo de cierto software que se indicará 
oportunamente. 
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